e

/AHS Anmeldung fur den Cluster
THEODOR KRAMER

gilt fir 6. - 8. Klassen

Familienname: Schuljahr 2023/24

Vorname; Klasse:

Cluster: Theo Health, Theo Kreativ, Theo Start Up-Life
ACHTUNG! Die Wahl des

Clusters gilt fur die 6., 7. und 8.
Meine 1. Wabhl: Klasse!

Meine 2. Wabhl: (fur interne Zwecke)

Neben den Wabhlpflichtfachern wahlt ihr einen von drei Clustern und setzt somit einen weiteren
personlichen Schwerpunkt in eurer Schullaufbahn (Gesundheit, Kreativitat oder Wirtschaft).
Es handelt sich dabei um je 2 Wochenstunden von der 6. bis zur 8. Klasse und ihr habt die

Mdglichkeit, in euren Schwerpunktfachern die mindliche Reifeprifung abzulegen.

Clustergegenstande

Theo Health Theo Kreativ Theo Start Up - Life
6. Klasse ngegungslehre & 1WS Kunst, Theater, 1WS .
Kdrperbewusstsein Werkstatt Betriebs-
- . : 2WS
Gesundheit & Kunst & informatik
: 1WS 1WS
Soziales Kultur
7 Klasse Gesu_ljdhelt & 2 WS Kreativitat & 2 WS A_rjgewanqlte 2 WS
Ernahrung Kunst Okonomie
8. Klasse Gesu_ljdhelt & 2 WS Kreativitat & 2 WS A_rjgewanqlte 2 WS
Ernahrung Kunst Okonomie

Eine Beschreibung der Lehr-/Lerninhalte der drei Cluster findest du auf der Rickseite.

Ich nehme zur Kenntnis, dass die Wahl des Cluster fir die 6., 7. und 8. Klasse verbindlich ist.
Ein Wechsel in einen anderen Cluster in einer héheren Schulstufe ist nicht méglich.

Unterschrift der Schilerin/des Schilers

Datum Unterschrift der Erziehungsberechtigten



Aus den Clusterinhalten

Theo Health / Theorie & Praxis

- Erlernen und Erleben eines gesundheitsférderlichen Lebensstils mit Bewegung, Entspannungstechniken und guter Ernéhrung

- Erlernen und Anwenden der Grundlagen des funktionellen Trainings fur die eigene Fitness; Outdoor-, Kraft-/Trendsportarten

- Kennenlernen des dsterr. Gesundheitswesens sowie der Grundbegriffe der Gesundheitspsychologie und -philosophie

- Vergleichen und Reflektieren des eigenen gesundheitsbezogenen Verhaltens (Stresspravention & Resilienz)

- Erkennen und Erforschen der Zusammenhénge zwischen Erndhrung und Wohlbefinden; Reflektieren von Konsumentscheidungen

Theo Kreativ / Theorie & Praxis

- Kreative Auseinandersetzung mit Kunst und Kultur (Literatur, Musik, bildende und darstellende Kunst)

- Wahrnehmen von Zusammenhéngen zwischen den verschiedenen Kunstformen; Reflexion und Analyse
- Kennenlernen von Programmierkonzepten zur Bearbeitung und Produktion digitaler Medien

- Beschaftigung mit Produkt- und Modedesign

- Kiuinstlerische Umsetzung eigener Ideen in analoger und digitaler Form

Theo Start Up - Life / Theorie & Praxis

- Kennenlernen der betrieblichen Realitat durch Betriebserkundungen

- Erwerben praktischer Kompetenzen in der Unternehmensfiihrung

- Gewinnen von Einblicken in das Berufsleben, sowie das Aus- und Fortbildungswesen

- Aneignen von Wissen uber Finanzmanagement, Haushaltsfuhrung und Konsumentenrechte

- Erlernen der Grundlagen von Kalkulation, Datenverarbeitung und digitalem Unternehmensaulftritt



